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Storyline Nedir?

Storyline yontemi, 6grenenlerin dgrendidi yeni bilgilerin, 6nceki bilgileri ve tecriibeleri tarafindan yonlendirildigi ve
bunun iizerine 6grencilerin kendi anlamalarini cesitli aktiviteler ve calismalarla inga ettigi teorisine dayanir.
Storyline yontemi 6grenme siirecinde, grencinin aktif katilimini saglayan bir ortam yaratir. Ogrenciler, 6nemli ve
anlamli bireyler olarak gériiliir ve 6nemli sorumluluklar yiikler. Storyline yontemi, 6grenciye anlamalarini ve
becerilerini gelistirmek igin siirecin icerisinde ¢esitli desteklerde bulunur. Storyline yontemi'nin ana 6geleri
sunlardir:

o ogrenme siirecini, ayrintili bir zaman dilimine ve siraya yerlestirir.

o karakterlerise kosar.

o iizerinde ¢calismak icin bir olay secer.

o c¢oziimlemek icin gergek problemler sunar.

Programin tiimlesmesine yeni bir yaklasim olan Storyline yontemi, “6ykii temasi” adinda bir calisma bashdiyla,
programda baginti sistemi i¢in bir metin yaratir. Oykii temasi basliginda gerekli olan elemanlar; sahne, karakter ve
olaylardir. iyice anlatilan 6ykii programdaki baglantilar icin mantik ve yapi saglar. Storyline yéntemi’nin tematik
calismadan farki, anahtar sorularin sunulmasidir. Tematik yaklasimda rastgele olmasina ragmen, Storyline
yontemi’'nde arastirmalarin sirasi onemlidir. Her bir 6ykii temasi béliimii bir 6ncekine dayanir (asamalilik) (Bell
1994).

Storyline yontemi, 6gretmenlerin 6grencilerine hangi bilgi, beceri ve davranislan kazandiracagina bilingli olarak
karar vermesi icin, sinif deneyimlerini planlamada gegerli bir yapi saglamistir. Bu yaklasim ayni zamanda, sinif ve
grup calismalarinda, bireysel calismalarda elverisli oldugu kanitlanan pratik uygulama stratejileri ortaya
koymustur. Bu yaklasim, yontem dizilerinden olusur, bu yiizden belirlenen konu islendikce ilerleme garantilenir.
Ancak yine de Storyline yontemi siireci devam ederken ogrenci cevaplari ilerlemenin gerekli bir pargasi
oldugundan yaklasim bu anlamda esnektir.
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Egitim ailede baslar, okulda devam eder. Anne babalar degisen egitim sisteminde cocuklariyla iletisimlerini de
tekrar bir gozden gegirmek durumunda.
Cocuklarinizla konugsmalariniz nasil?
Onlarla sohbet ediyor musunuz?
Cocugunuz size bir soru sordugunda nasil cevap veriyorsunuz?
Onun sorduklariyla farkh bakis acilarini yakalamasini istemez miydiniz?
Siz bu siirece nasil katkida bulunabilirsiniz?
Sizlere SCAMPER yani Yonlendirilmis Beyin Firtinasi yontemiyle cocugunuzla yaratici sohbetler yapabileceginiz bir
yontem énermek istiyorum.

SCAMPER olarak kisaltilan bu teknik ilk olarak Alex Osborne (1953) tarafindan gelistirilmis sonra Bob Eberle (1971)
tarafindan gocuklarin sezgisel ve yaratici yeteneklerinin ortaya ¢ikmasini saglamak amacglanmistir. Scamper,
herbir basamagin bas harfinin birlesmesiyle olusan bir teknik, agilimi ise sdyle:

S: Substitude (Yer degistirme)

C: Combine (Birlestirme)

A: Adapt (Uyarlama)

M: Modify, Minify, Magnify (Degistirme, kiigiiltme, bilyiitme)

P: Put to other uses ( Baska amaclarla kullanma)

E: Eliminate (Yok etme, ¢ikarma)

R: Reverse, Rearrange (Tersine ¢evirme ya da yeniden diizenleme)

Soru sormak hem sizin gocugunuzla iletisiminizi devam ettirirken onlarin zihnini siirekli agik tutmasini ve olasiliklar
diinyasinin kapilarini agar.Sadece su an miimkiin olan neden sonug iligkileriyle degil, bambaska bir zihin yapisiyla
olaylan diisiinmesini ve kavramasini saglar.
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FEN- TEKNOLOJi- MUHENDISLIK+ MATEMATIK -

Fen bilimlerinin yaninda, sanat, tasarim, 6zgiin ve farkl diisiince ekseninde dgrencilerin projelerini liriine
doniistiirerek biitiinsel bir egitim anlayisini sizlere sunuyor.

STEM+A egitim sistemi lilkemizde anaokulu ¢gagindan itibaren uygulanmaktadir. Fen 6gretimini kapsayan alanlarin
bir biitiin olarak degil de, birbirinden ayri olarak ogretilmesinin sakincalarini bertaraf etme fikrine dayaniyor ve
diinyada giderek daha fazla 6nem kazaniyor. Bu terim ilk olarak 2011 yiinda ABD Doga Bilimleri Enstitiisii Bagkani
Judith A. Ramaley tarafindan kullaniimistir. Bu model ile 6grenciler fen bilimleri ve matematik derslerini ezbere
dayali degil de yaparak, yasayarak ve kesfederek 6grenmeye galismalari desteklenir.

STEM+A egitiminin temelinde farkl disiplinlerin birlikte kullaniimasi, proje hazirlanmasi ve bu projelerin
uretime doniiserek hayata gegirilmesi yer aliyor. Matematiksel diisiinme becerileri gelisen 6grenciler fen
alanlarinda da calisma kapasitelerini artirnyor. Anasinifi, ilk ve orta 6gretim doneminde kazanilan
matematiksel diisiinme becerilerinin fen egitimi altyapisini giiclendirmesi ve proje temelli egitime lretim
siireclerinin de eklenmesi STEM+A egitiminin 6grencinin hayati boyunca diisiincelerini liretime doniistiirme
becerisi kazandinyor.STEM+A egitimi ile 6grenciler; problem ¢cézme, soru sorma, analiz etme, arastirma,
elestirel diisiinme ve etkili iletisim kurarak grup olabilme becerilerini gelistiriyorlar. Bu sistemde etkinlikler
proje tabanl ve ¢ok ydnlii olarak uygulanir. Cocuklar etkinlikleri STEM+A’in 5 bileseni agisindan degerlendirip
disiplinler arasi 6grenmeye odaklanirlar.Giinlimiizde 21. Yiizyil becerilerine sahip bireyler yetistirmenin yolu
STEM+A egitiminden gegiyor.
o STEM+A egitimi, dilnyadaki editim reformunun merkezinde yer aliyor ve giderek daha da ¢ok 6nem kazaniyor.
s Bir¢ok gelismis lilkedeSTEM+Aeditimi bir devlet politikasi olarak uygulaniyor.
* Gelecegin meslekleri arasinda favori olanlara baktigimizda; Matematikgiler, bilgisayar sistemleri analistleri,
sistem yazilim gelistiricileri, medikal bilimciler, biyomedikal miihendisler ve daha sonra diger meslekler
gelmektedir.

Cocuklarin merak duygularini hep canli tutmak ve ¢evresinde olup bitenleri arastirip, sorgulamasini saglamak igin
STEM+A egitimine okul 6ncesinden baslanmalidir. Okul 6ncesi cocuklar icin somut nesneleri kullanmak, deneyler
yapmak, denemek ve dokunarak 6grenmek ¢cok 6nemlidir. Bundan dolayi farkl materyallerle, degisik iriinler
olusturmalan ve bu siirecleri deneyimlemeleri bilissel, duygusal, sosyal, 6zbakim ve motor gelisim alanlarinin
hepsinin bir arada kullaniimasi 6grenme basarisini biiyiik oranda artiracaktir.
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Tam proje ortaklari projemiz icin
logolar hazirladi.Hazirlanan logolar
anket duzenlenerek oylamaya

Aylin KARGIN YILMAZ sunuldu.Anket sonuclarina goére
14 Eyliil Ortaokulu .
Bursa projede kullanilan logomuz

belirlendi. '



Afis
Calismalarimiz

Avlin KARGIN YILMAZ
14 Eyliil Ortaokulu
Bursa

Tum ortaklarimiz afisler hazirladi.Hazirlanan afisler anket
duzenlenerek oylamaya sunuldu.Anket sonuclarina goére
projede kullanilan afisimiz belirlendi.
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eTwinning Projelerini Yazarken tim eKip
farkli Uriinter ortaya §IKarmaya calisiyor
Elbette buny gergeHIestirirHen en blylk
yardimeimz yine Kullanim; basit olan
Web2 araglar oluyor. Etwinning
d(jngasmda SU siralar binlerce proje

geliyor ve py
etwinning proje
¢larinag

Sinirlar asmag isteyen
Sahipleri fary|, Web2 ara
gc’jneimege baslaq.




ORYANTRIK CALISMASI

)‘ Twinning

GELECEGE 3”S” ile SU DUNYASI
HARITA OYUNU
Ogretmen onceden smifin gesitli yerlerine 1-9 aras1 rakamlari
yapistinir.  Yapistirdi@i yere de bir kutu koyar. Sonra oOgrencilerine
“Coouklar ..o cnenen (storyline karekteri) bir hediye sandig1 yollamus.
Onu bu kadar diistindiigiiniiz i¢in sizlere tesekkiir ediyor. Fakat bu
sandig1 bulabilmek i¢in Oncelikle size verecegim sekilleri dogru
sayilarin altina yerlestirmeniz gerekiyor” der.
Sekiller ve hangi sekilleri nereye gotiireceklerini anlatan haritalar
dagitilir. Tim sekilleri dogru sayip yerine gotiirebildiklerinde sandigi
acmaya hak kazanirlar. Ornek ¢alisma asagidadir.
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Stem A Degerlendirme
Asamasi
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Stema Planimin 5 asamasim karisik
talamlar olusturarak yazdik. Birlesen

planlarimiz Ortak Uriin cahismamz s oay o
Ganime Hamm Anaokulu
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Projemizin isminin harflerinden
Akrostis siir yazip cok giizel bir ritimle
seslendirdik. Tiim proje ekibiyle ortak

bir iirtin olusturduk.
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Giivenli internet kullanimi i¢in
siniflarimizda bircok etkinlik
gerceklestirdik. Glivenli internet
kullaniminin 10 adimini
ogrencilerimizin seslendirdigi bir ortak
kamu spotu videosu olusturduk.
Etkinliklerimizi wordwall web0.2 araci
ile eglenceli hale getirdik.
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Yayginlagtirmas! yiiksek oimast amaciyla
il etkilegim iginde oldugumuz projelerle ortak
el (rgtmen Egitimieri planiadik. Bol kazanimir gok
verimi egitimler gergeKlestirdik.




Ogrenei Webinarlar:

Ogrenci webinarlarimiz etkilesim icinde
oldugumuz projelerle ortak gerceklestiriimistir.
Tim egitimlerden Ankara Mamak ilce Milli Egitim

Youtube sayfasindan canli yayinlanmistir. Bu DOGA
sayede bir ¢cok 6grencinin egitimde FOTOGRAFLARI

faydalanmasi saglanmistir.
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SoSYAL MEDYA
AcLARWWIZ

Proje yayqginlastirma calismalarimizi artirabilmek icin
etkilesim icinde oldugunuz projeler ile sosyal medya
aglarimizi (facebook-instegram-twitter) ortak
kullandik. Bu sayede projemizi daha ¢cok kisiye
ulastirabildik.
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